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Tema 31. Conjuntos
31.1. Declaracién de conjuntos.
31.2. Representacién de conjuntos.
31.3. Asignacion.
31.4. Operadores.

Tema 32. Arrays
32.1. Declaracién de Arrays.
32.2. Vectores.
32.3. Matrices.
32.3.1. Arrays de caracteres.

Tema 33. Registros
33.1. Declaracion de registros.
33.2. Representacion de registros.
33.3. Asignacidn.
33.4. Sentencia with.
33.5. Registros con variantes.

Tema 34. Ficheros

34.1. Declaracién de ficheros.

34.2. Ficheros Binarios.
34.2.1. Escritura y lectura.
34.2.2. Funciones.

34.3. Ficheros de texto.
34.3.1. Escritura y lectura.
34.3.2. Estructura de lineas.
34.3.3. Parametros.

MODULO XI.—ALGORITMOS PARA ARRAYS Y FICHEROS

Tema 35. Algoritmos para el tratamiento de Arrays
35.1. Algoritmos de busqueda.
35.2. Algoritmos de ordenacién.

Tema 36. Algoritmos para el tratamiento de ficheros
36.1. Algoritmos de busqueda.
36.2. Algoritmos de particién.
36.3. Algoritmos de mezcla.
36.4. Algoritmos de clasificacion.

MODULO XIL.—INTRODUCCION A LAS ESTRUCTURAS DINAMICAS DE DATOS

Tema 37. Puntero y listas
37.1. Punteros.
37.1.1. Representacion.
37.1.2. Asignacion.
37.2. Creacion de listas.
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Tema 38. Edicion y ejecucion de un programa en Basic
43.1. Introduccion y edicion de sentencias.
43.2. Eliminacion y adicién de sentencias.
43,3, Renumeracion de un programa.
43.4. Listado de un programa.
43.4. Ejecucion e interrupcion de un programa.
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